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●将加强现实题材创作。推出
一批有影响力的文艺精品，成立10
家云南省艺术名家工作室。

●除继续推进云南博物馆群和
网上博物馆建设，实施云南博物馆
群建设计划。在文化产业领域，未
来一年我省将大力发展动漫产业。
推动成立“云南省动漫产业发展基
金”，引进国内外知名动漫企业在具

备条件的地方打造“动漫特色小镇”
或“动漫娱乐城”。与动漫企业合
作，制作推出一部讲述云南文化旅
游的动漫连续剧。

●将着力提高艺术创作水平，努
力提升公共文化服务效能，大力推动
文化遗产保护利用，着力推动文化产
业加快发展，加大市场培育监管力度。

本报记者 张芳 实习生 师竹云

我省力争
今年旅游总收入

突破1万亿
文化、旅游是云南最具特色及影响力的两大产业，经久不息、独树
一帜。在机构重组、“诗和远方”在一起后，两大产业将如何融合发
展并服务于云南人？昨日，2019年全省文化和旅游工作会议为市
民进行了答疑解惑。新增20个以上4A级景区、打造“动漫特色小
镇”或“动漫娱乐城”……一波文化旅游产业新动向扑面而来。

据省文化和旅游厅负责人介绍，在2019年，全省文化旅游融合发展必须
掀开新篇章。省文旅厅将着力破除体制机制制约，整合文化旅游资源，推出
文化旅游精品。在旅游产业方面将力争全年实现旅游人次8亿以上、旅游总
收入突破1万亿元。

旅游
收入

据统计，2018年云南全省共接待海内外游客6.88 亿人次，

同比增长 20%；实现旅游业总收入 8991 亿元，同比增长

30%，旅游产业转型升级持续推进。

旅游
投资

纳入省级统计的790个旅游项目实际完成投资1180亿元，

超额完成1100 亿元年度目标任务，其中总投资在10 亿元以上

的项目207个，实际完成投资超过600亿元。

“游云南”

App

完成了16 个州（市）和129 个县（市、区）的城市名片、301
个景区名片、近1400路直播、全部3A级以上景区基础地理信息

打点工作及导游导览工作、4A及以上景区完成刷脸扫码入园、AI识

景、完成690座智慧厕所、155个景区智慧停车场建设等工作。

市场
监督

全年全省“诉转案”325 件，“行转刑”14 件，涉案人员91
人、批捕47人、在押人员23人。全省投诉量在12301系统全国

排名21位，较2017年下降15位，旅游市场正持续向好。

数读2018

展望2019

年内建成
54个汽车旅游营地

旅游
产业

●持续完善“游云南”App，推
动线上线下深度融合对接，提高游
客满意度，提高管理服务水平。

●实施旅游厕所建设工程。围
绕旅游景区、精品自驾旅游示范线
路和重点旅游城镇三大领域，加快
全省旅游厕所建设，实现重点区域
A级旅游厕所全覆盖，五一前全部
消除旅游景区内的旱厕。

●实施智慧景区建设工程。加
快景区信息化基础设施、智慧服务
平台、智慧管理平台和智慧营销平
台建设，大力发展智慧旅游城市、智
慧旅游景区、智慧旅游特色小镇、智
慧旅游企业，设立智慧旅游实验室，
启动智慧旅游产业园区建设，举办
首届云南国际智慧旅游大会，提高
旅游智慧化水平。

●实施自驾旅游推进工程。在
全省启动建设32条精品自驾线，年内
建成54个汽车旅游营地。重点打造

“滇藏”“昆曼”2条示范线路，全面提升
旅游连接道路的通达条件，推动沿线
40个汽车旅游营地建设，年内运营16
个，打造出全省自驾旅游的亮点。

●实施康养旅游建设工程。在
全省规划建设10条徒步旅游线路、
举办11个体育旅游活动、打造6个

温泉养生示范项目，主动服务云南
“健康生活目的地”牌打造。

●实施全域旅游发展工程。建
设20个以上全域旅游示范区，10个
以上景区达到5A创建标准，新增20
个以上4A级景区，推动全省650家
精品酒店（客栈、民宿）和50个重大
旅游项目建设，以示范创建和大项目
建设支撑全省旅游产品转型升级。

●实施文旅品牌塑造工程。在
1至12月份组织开展由“四大板块”
构成的云南国际旅游年“智·游云
南”主题系列宣传营销活动，宣传云
南十大文旅品牌，打造云南十大节
庆活动。同时，创意提升7台旅游演
艺节目，组织20个旅游热点地区群
众夜间文艺演出活动，推进6个文化
与旅游融合示范项目建设发展。

●实施旅游市场秩序持续严打
严管工程。重建市场秩序，保持市场
整治高压态势，严厉打击各种欺诈行
为。落实旅游属地监管责任，加大涉
旅案件查办力度，高效处置旅游投
诉，强化综合监管考评，加强行业自
律，营造旅游行业优胜劣汰的良性发
展环境。发挥多部门联合执法作用，
强化旅游综合监管效能，持续保持旅
游市场整治的高压态势，稳步建立起
全省旅游市场整治的长效机制。

打造“动漫特色小镇”
或“动漫娱乐城”

文化
产业


