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金马坊地段
要建地下人行通道

国家出招
6大举措

遏制孩子沉迷游戏
8周岁以上未满16周岁未成年人用户
单次充值金额不得超过50元人民币

日前，昆明市住建局发布了“金碧路道路恢复提升工程政府和社会资本合作
（PPP）项目（重新招标）资格预审招标公告”，拟选聘社会投资人和昆明市城投
公司共同负责昆明金碧路道路的恢复提升工程。
公告显示，昆明市将投资53422.95万元，对金碧路进行道路恢复提升改造。其
中，金马坊地段将打通地下人行过街通道，而地面作为行车道，实现人车分流。
该工程建设期1年，即自开工令中明确的开工日期起至项目验收合格次日止。

昨日，记者沿路走访了即将进行路
面改造的金碧路。自5月10日起，昆明
地铁1号线西北延长线金碧广场站二期
工程启动，施工单位在金碧路北侧沿东
西向布置了420米长的围挡，到目前接
近 6个月的时间里，施工一直在持续。
目前，沿金碧路向东行走，原先的双向六
车道绕开了围挡处，变成了双向四车
道。交通压力明显增大，路面损毁现象
也较为严重。虽然路面上铺了防护钢
板，但随处可见的裂缝和破损还是让过

往车辆颠簸不已。
在昆华医院门口附近，路面上甚至还

出现了一个深10余厘米的破损坑，当过
往车辆不慎碾压时，会发出“咚”的一声闷
响，其他车辆纷纷刹车尽力绕开。昆华医
院路段是昆明地铁金碧广场站二期工程
围挡的中心区域。由于围挡的存在，这里
车道变窄，来院就医的车辆与过往车辆交
织，就算不是高峰期也显得很是拥挤，前
来就医的社会车辆在这一段路上总会将
自行车道和右侧车道堵塞。

随后，记者走访了国防路口到祥云路
口路段，在长达1公里的距离中，只有三个
人行通道，分别处在国防路口、祥云街口以
及沿河路口的一座人行天桥。这段路上，
还有崇仁街、南通街、正义路、同仁街等街
道路口被地铁二期工程的施工围挡所阻
挡。从这几条路行驶到金碧路上的车辆需
要借用非机动车道，而崇仁街口西侧的一
段更是如此，演变成了行人、非机动车、机
动车挤在一起共用一道的状况。

路边一家水果店老板说：“这一段路
实在是挤，我见过有送外卖的骑电动车太
快，因为刹不住车而导致追尾前面车的，
非常危险。希望地铁建设如期完工，恢复
路面通畅”

从南通街附近圣爱中医馆出来的一
位老人打算到金碧路的南侧坐公交车，而
他并没有选择走人行天桥。他说：“年纪
大了，上楼梯抬腿实在是太疼了，我宁愿
走远一点、绕一点从人行横道再过去。”

关于金碧路的改造，早在2016年10
月市住房和城乡建设局曾发布过《云南省
昆明市金碧路道路恢复提升工程政府和
社会资本合作（PPP）项目资格预审公
告》，预计总投资58356.11万元。但后期
因项目规划方案调整，于2017年4月27
日 发 布 了 暂 停 公 告 ，后 又 终 止 。
目前新发布的公告与过去的相比，规划方
案进行了重大调整。其中，金马坊地段采
用交叉口地下人行过街通道，地面行车，

实现人车分流，下沉广场及与地铁连接的
通道平时也作为地铁进出站、商业使用，
战时为防空地下室。

同时还规划了9处公交站，其中：轨
道换乘站6处，常规公交站点3处，轨道和
公交等换乘距离控制在100 米以内，公
交站平均站距435米。公交车道也采用
了路侧式公交专用道，公交站台形式为侧
式，共17座公交站台。
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现状 破损路面随处可见，附近经常拥堵

声音 希望地铁如期完工，恢复路面通畅

规划 地面行车地下行人，实现人车分流

答：《通知》共提出六方面举措。一是
实行网络游戏账号实名注册制度。目前，
游戏用户实名注册方式包括手机号、微信
号、身份信息等多种方式。但实际使用
中，不少未成年人使用家长手机号、微信
号注册游戏账号，导致针对未成年人的管
理制度难以真正落地。为此，《通知》要求
严格实名注册，所有网络游戏用户均需使
用有效身份信息方可进行游戏账号注册。

二是严格控制未成年人使用网络游
戏时段时长。规定每日22时到次日8时
不得为未成年人提供游戏服务，法定节假
日每日不得超过3小时，其他时间每日不
得超过1.5小时。具体标准主要是从合理
分配未成年人日常作息时间角度提出，除
去正常睡眠、学习、用餐及文体活动时间
外，区分节假日和其他时间，对游戏时段
时长予以限定。

三是规范向未成年人提供付费服务，
规定网络游戏企业不得为未满8周岁的
用户提供游戏付费服务；同一网络游戏企
业所提供的游戏付费服务，8周岁以上未
满16周岁的未成年人用户，单次充值金
额不得超过50元人民币，每月充值金额

累计不得超过200元人民币；16周岁以
上的未成年人用户，单次充值金额不得超
过100元人民币，每月充值金额累计不得
超过400元人民币。

四是切实加强行业监管。要求对未
落实本通知要求的网络游戏企业，各地出
版管理部门应责令限期改正；情节严重的，
依法依规予以处理，直至吊销相关许可。

五是探索实施适龄提示制度。随着
网络游戏类型越来越多样化，在题材、内
容、玩法等各方面都可能存在不适宜未成
年人体验的问题。《通知》要求网络游戏企
业从多维度综合衡量，探索对网络游戏予
以适合不同年龄段用户的提示，帮助未成
年人、家长和老师等更好区分网络游戏，
引导未成年人更好使用网络游戏。需要
特别说明的是，适龄提示并不等同于西方
的分级制度，决不允许色情、血腥、暴力、
赌博等有害内容存在于面向成年人的游
戏中。

六是积极引导家长、学校等社会各界
力量履行未成年人监护守护责任，帮助未
成年人树立正确的网络游戏消费观念和
行为习惯。

答：一分部署，九分落实。目前，相关
方面正抓紧推动《未成年人保护法》《未成
年人网络保护条例》的立法与修订工作，
将防止未成年人沉迷网络游戏的要求写
入法律法规，为各项具体工作提供更加有
力的支撑。同时，国家新闻出版署正与公
安部对接，牵头建设统一的身份识别系

统，为游戏企业提供游戏用户身份识别服
务，以准确验证未成年人身份信息。我们
还将逐步完善和丰富身份识别系统的功
能，实现跨平台使用网络游戏时间的数据
互通，以掌握每一个未成年人跨平台使用
游戏的总时间并予以约束。

据新华社

问：《通知》提出了哪些具体要求？主要考虑是什么？

问：如何抓好《通知》的贯彻落实？

国家新闻出版署近日发出
《关于防止未成年人沉迷网络游戏

的通知》。国家新闻出版署有关
负责人就《通知》有关情况，接

受了记者专访。
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