
民族文化
在数字化中得到传承

西南联大纪念徽章、云南陆军讲武堂倒影咖啡杯、云大四景小屏风、AR城市印象、用影像讲述昆明城历
史……创意云南2021文化产业博览会（以下简称“文博会”）上，透过琳琅满目的展品、资料、投屏，可以看出既有
非物质文化遗产的传承、古老技艺的延续，也能看到采用科技手段制作出的富有时代气息的文创产品。在科技赋
能下，云南文化产业发展迎来了新业态、新产能、新动能。
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“云展馆”“云旅游”“云演出”……近
年来，云南文化产业的发展越来越多与

“云端”“线上”和“数字化”联系在一起。
云南高度重视数字化工作，抢抓数字经
济机遇，全力建设“数字云南”。借数字
技术和互联网的强劲东风，正全力以赴
加快文化数字化建设工作，提升公共文
化数字化服务能力，实施文化产业数字
化战略，推动传统文化产业转型升级和
新旧动能接续转换。云南文化产业正在
不断添彩，迎来了产业发展的新业态、新
产能、新动能。

早在2019年，云南就建设了全国首
个省级博物馆数字开放平台——“云游
文博”小程序上线。“云游文博”将全省
131个博物馆、纪念馆的展馆活动、馆藏
文物、3D文物等信息进行全面展示，为
公众提供了线上参观服务和线下游览指
引。今年，“云游文博”改版为“文游云
南”，增设不可移动文物、国家历史文化
名城和中国传统村落板块，并推出22条
历史文化主题旅游线路和10条博物馆
群落参观旅游线路。

文化产业与数字化技术的深度结
合，让市民通过一个平台和窗口，以形式
多样的方式探见了云南海量的传统文化
的魅力，同时也让传统文化重新拥有了
新的生命力。

云南还将不断推动文化与科技融
合，探索文化与科技融合的多样化方式，
创新顶层设计，搭建创新平台，整合创新
资源，提升创新能力，把最新的科技成果
融入文化产品的创作、生产、传播、消费
和服务的每一个环节。大力发展文化创
意、数字创意、创意设计等产业，提升文
化制造业附加值。推动云南优秀传统文
化创造性转化、创新性发展，打通文化事
业和文化产业、畅通文化生产和文化消
费、融通文化和科技、贯通文化门类和业
态，推动文化数字化成果走向网络化、智
能化。 本报记者 杨质高 文 高伟 摄

在文博会展区的一个台子上，摆放
着许多小件展品，有56个民族的卡通娃
娃，丽江、昆明、西双版纳等城市印象贴，
还有钥匙扣、纹身贴、手机壳等。记者选
了一个蝴蝶图案的奇幻钥匙扣，在介绍
员的指导下在手机上下载安装了“幻拍”
App后，打开App对着蝴蝶图案扫一
扫，屏幕上就出现了一只翩翩飞舞的彩
色蝴蝶。App上还可以录制蝴蝶翩翩
飞舞的视频，发送给亲朋好友，或者分享
到朋友圈。

昆明市盛策同辉数字科技有限责任
公司负责人孔德东介绍，具有自主知识
产权的“幻拍”平台，创新地采用了数
字+文创+新零售的模式，开发了数百款
全国文旅主题的系列产品，受到了广大
消费者的喜爱，成了一款在文旅领域的
网红产品。同时，该平台也向全国推广
了云南文化，讲述了云南故事。他认为，
科技创新可以赋能文创产品，以更加具
有互动性、体验感、传播性的方式，讲好
云南故事，做好云南产品。

“童心勿欺，尽心传承。”云南翼窝
鸟动漫有限公司负责人李秦说，“这是
我们企业的核心价值观。”文博会上，
该公司的展台上摆放着“点妖簿”的宣
传折页，这是该公司和云南本土青年
作家周洲共同推出的剧本杀作品，目
前已经有10万多粉丝，覆盖近450家
线下门店。他们正准备打造同名漫画
作品。

李秦介绍，翼窝鸟是目前云南省唯
一一家全流程、纯原创的本土动漫公
司，希望把外面的资源带到云南，带动
云南动漫行业和产业链发展。目前，
他们正在和云南省文联合作打造三维
动漫《奔跑的木头》，推进二维动画项
目“昆明城市说”等城市名片系列宣传
产品。他说，科技和文化相融合必然
会爆发出强大的生产力，带动就业，助
产业升级。

云南民族村

夜游项目
正在升级改造

文博会上，一走进昆明滇池国
家旅游度假区展区（以下简称“度
假区展区”），超萌的海鸥人偶就会
热情地迎上来，和路过的观众挥手
问好。度假区通过这样的形式，在
展区集中展现了持续推动“大旅
游、大文创、大健康”产业的新形象
和新成效。

“我们这次的展区以文旅深度
融合为主体，突出大旅游、大文
创、大健康三大产业。”昆明滇池
国家旅游度假区文旅投促局相关
负责人介绍，展区内展出了包括
民族村夜间旅游项目、中华老字
号 腾 药 、好 鸥 家 族（HAO
Family）品牌 IP、葫芦雕刻技艺、
大师会·滇池众创园等内容，从个
人、企业，到品牌IP、众创平台，系
统展示了度假区“以文塑旅、以旅
彰文”的融合。

度假区展区上的海鸥人偶，实
际上是度假区旅游IP“好鸥家族”
的一员，由云南麦肯扬恩企业营销
策划有限公司在2019年创立的，以

“红嘴鸥”为创作原型进行创作，借
助创意产品将辖区丰富的文化旅
游资源优势转化为文化创意产业
发展优势，也成了度假区文旅融合
发展的又一助推器。文博会上，好
鸥家族系列文创产品：帆布包、公
仔、钥匙扣、冰箱贴、T恤、胸针、解
压玩具等也悉数到场，吸引了不少
人前来购买。

记者在度假区展区看到，一个
展柜里摆满了大小不一、造型各异
的葫芦。这些葫芦表面都雕刻有
山水或人物，画面有平面有立体，
颜色或素雅或浓烈。“我先在葫芦
上描好线，然后用刻刀照着线一点
点刻出来，再上墨、上彩色，全部做
完以后再来抛光。”葫芦雕刻艺人
姚春渝说。除了助力企业孵化和
项目落地，度假区还持续不断地为

“身怀绝技”的个人提供资源共享
和宣传展示平台。

作为度假区新兴的时尚文化
品牌和人气商圈，公园1903的凯旋
门也亮相本届文博会。不久前，公
园1903入选首批国家级夜间文化
和旅游消费集聚区榜单，擦亮了度
假区夜间文化旅游融合发展的品
牌。正在升级改造中的云南民族
村夜游项目也将进一步丰富游客
的云南少数民族风情体验。

据了解，今年以来，度假区紧
扣“建设成为旅游产业转型升级示
范区、康养产业创新基地”的定
位，围绕“大旅游、大健康、大文
创”三大主攻产业，整合资源、发
挥优势，不断提升旅游支柱产业
地位。目前，度假区已形成旅游
休闲度假龙头项目带动，文化体
育创意、总部经济基地、金融商贸
服务、医疗健康养生等重点项目
支撑，民俗旅游、老年旅游等一般
项目补充的一体化、融合发展旅游
产品供给体系。 本报记者 孙琴霞

科技和文化融合助推产业升级，提升附加值

数字＋文创 云南文产正发力

文博会期间举行的“2021中国文
化计算大会”上，云南大学信息学院
教授徐丹作了主题为《民族视觉文化
的深度计算》的演讲。十多年来，她
带领团队致力于研究利用先进的图
形图像、计算机视觉、虚拟现实、人工
智能、人机交互的前沿理论和技术，
融合民族学、人文、艺术、认知等多学
科知识，解决云南民族文化数字化与
数字保护传承的关键科学问题，先后
主持完成十多项国家自然基金以及
云南省基金重点项目，研究对象覆盖
云南的少数民族绘画（蜡染、重彩画、
东巴、版画等）的数字合成、民族文字
（东巴、贝叶经等）的智能识别、民族
服饰分类、民族绘画美感评价和情感
分析等等，收集了大量特色民族文化
资源，取得了一批民族文化数字化与
数字合成研究的突破性成果。

徐丹团队已完成了蜡染、重彩
画、东巴画等十多个民族文化艺术的
数字化模拟和展示研究；对剑川石
窟、丽江古城、昆明世博园等进行三
维数据建模，实现虚拟漫游；研究对
壁画文化遗产进行数字修复，应用于
数字博物馆；开展宋代“张胜温画卷”
创雕项目综合工程，扩展旅游文化宣
传与展示，让收藏在博物馆里的文
物、陈列在广阔大地上的遗产、书写
在古籍里的文字都“活起来”。通过

“虚拟展示+体验”模式，数字化成果
已应用于丽江、大理等近10个旅游景
区，为民族文化遗产数字化保护与传
承提供了理论基础和技术支撑。

徐丹认为，对文化和文化遗产的
保护要以科技作为强力支撑，科技的
创新则要不断探索新的方向。科技
与文化的融合，有利于弘扬云南民族
文化，宣传民族文化优秀成果，增强
民族凝聚力和文化认同感；有利于维
护边疆稳定、促进民族团结。

文创产品
更具互动性

数字化为文化产业
持续“添彩”

滇池度假区展区，超萌的海鸥人偶向观众挥手问好。
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